
Utopia e Distopia
Arte Artificialismo

e Inteligência

CICLO EM MEDIA
ARTES E INTERAÇÃO

5ª EDIÇÃO

1 & 2  junho

SESSÕES DE SHORT PAPERS & ARTWORKS

11h45 .  Videomapping em Realidade Virtual: Um caso de Estudo 
 Maria Terroso, Guilherme Brandão e Tiago Carvalho
 
12h00 .  Realidade Aumentada aplicada à Reconstrução de Peças em
 Espaços Museológicos 
 Inês Ribeiro e Luís Leite
 
12h15 .  Uma perspetiva “virtual” do passado cultural de Viana do Castelo 
 Damien Rolo, Luís Leite e Luís Félix
 

12h45 .  A Criação Espontânea da Animação 
 Marcello Ferreira
 

 Arte & Computação
 Miguel Carvalhais

speaker

10h30

12h30 .  Literally Rock Music 
 Teresa Castro
 

15h45 .  A Arte Imersiva: Reflexão sobre os Conceitos de Experiência e Aura,
 à Luz de “ABBA Voyage” e Outernet-Londres 
 Mónica Miss Baptista
 
16h00 . Limites, Tecnologia e Poética 
 Rodrigo Pereira
 

16h30 .  Realidade vivida em Pokémon GO: Utopia ou Distopia? 
 Gustavo Leal, Mariana Pacheco e Cecília Pereira
 

 Toroide + Performance
 Javi F Gorostiza

speaker

15h00

16h15 .  23.16 
 Margarida Bezerra Bastos
 

1 DE JUNHO
manhã

          AUDITÓRIO LUÍS SOARES (ESMAD) 
  Sessão I dos short papers

1 DE JUNHO
tarde

          AUDITÓRIO LUÍS SOARES (ESMAD) 
  Sessão II dos short papers



Utopia e Distopia
Arte Artificialismo

e Inteligência

CICLO EM MEDIA
ARTES E INTERAÇÃO

5ª EDIÇÃO

1 & 2  junho

SESSÕES DE SHORT PAPERS & ARTWORKS

11h30 .  Deep Touch 
 Pedro Ferreira e Dario Alegiani

11h45 .   man lost in the convergence of time, Avebury (2022): Reconfiguring film through human removal and collage 
 Luís Arandas, Kate McDonough, Mick Grierson e Miguel Carvalhais

12h00 .  Lata é Bidon: A Memória e a Fronteira entre o Analógico e o Digital 
 André Araújo 

12h15 .   Creating a metaverse environment for socialization and communication of science on respiratory health 
  Eduardo Bonini, Ana Sá-Sousa, Emília Dias da Costa e António Baía Reis

 Icarus & The Intelligence of  Nature
 Francisca Rocha Gonçalves

speaker

10h15

12h30 .  Interactive Immersive Installation Holoversus 
 Anastasiia Karasynska, Jorge Alves e Diana Romero

12h45 .  facial_unit.pde, instalação interativa 
 Daniel Martins e Ema Ferreira 

13h00 .  Human+2.0: Ampliar a Interação Humano-Máquina através de uma Instalação Interativa de Video Mapping 
 Diana Romero, Filipa Pereira e Luísa Rodrigues

2 DE JUNHO
manhã

          SALA TERESA MACEDO (ESMAE) 
  Sessão das artworks/performances


